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Objetivos:

* Entender a natureza do software e a sua relacao
com o hardware;

* Conhecer o processo basico de desenvolvimento
de software;

* Entender a diferenca entre linguagens de baixo e
alto nivel;

* Conhecer superficialmente as principais
ferramentas de processamento de linguagens.



Nosso objetivo

=

v" Organizacdo de idéias;

v Modelo de funcionamento do
computador;

v" Conceitos basicos de programacao;

v' Transcricdo para linguagens apropriadas;

v Comunicacdo e interacdo com o
computador;

v' Obtencdo dos resultados pretendidos;

v' Pratica em laboratdrio.
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Problema

v" Precisa ser conhecido em
todos os seus aspectos;

v" E necessdrio ter resposta para
todas as perguntas que dele
possam suscitar;

v" E fundamental considerar
todas as situacoes adversas;

v Nenhuma faceta deve ser
omitida.







Algoritmo

v' Representacdo de uma
solucdo para um problema,
com algumas caracteristicas:

O Seqiiéncia finita de etapas;

O Individualmente, existe
realizacdo possivel para
cada uma das etapas
consideradas;

© Termina apos um tempo
finito.




Algoritmo

v’ Representacao :

O Linguagem natural;

O Pseudocodigo (linguagem
textual com poucos
simbolos e regras, que sao
simples);

O Fluxograma (linguagem
visual composta por
poucos simbolos e regras)

v' Um algoritmo expressa uma
solugao para um problema.




Terminou?






Acontece que...

Computadores ndao entendem
(normalmente, ou pelo menos

da forma como nos o
precisamos):

* Linguagens naturais;
* Pseudocddigos;
* Fluxogramas.



Precisamos

1T além....
el
<



O queo
computador
entende
afinal?






lTemos um
problema de
comunicacao






Melhorar um pouco
as coisas pra ele
(computador) sem
piorar tanto pra nos
(humanos).



Escrever um “programa” de
computador, a partir do algoritmo.
Para 1sso, vamos usar uma
“linguagem de programacao’.

Um pouco mais complexas do que as
linguagens usadas para representar
algoritmos;

Mas mais faceis de serem entendidas
pelo computador.






Programacao de baixo nivel

Utiliza linguagem de maquina (numérica) ou de
montagem (com nomes, geralmente mnemonicos)
atribuidos as instrucoes;

Principais caracteristicas:

Dificil legibilidade;

Dependente da arquitetura do computador
(baixa portabilidade);

Dificil manipulagdo (nimeros, mnemonicos,
enderecos...);

Baixa confiabilidade;

Baixa produtividade do programador;
Apenas especialistas.



Exemplo de programa

Linguagem de montagem Linguagem de maquina
INPUT 26 71 26
LOAD 25 161 25
ADD 26 50 26
ADDI 01 44 01
STORE 207 160 27
OUTPUT 27 72 27

HALT 00



Programacao de alto nivel

Utiliza linguagem cuja sintaxe é mais proxima da
linguagem natural;
Principais caracteristicas:

* Alta legibilidade;

* Independente da arquitetura do computador

(alta portabilidade);

* Facil manipulacdo (uso de abstracoes);

* Maior confiabilidade;

* Maior produtividade do programador;

* Uso por nao-especialistas






Linguagem de alto nivel: confere produtividade ao
programador e legibilidade, confiabilidade e portabilidade
aos programas desenvolvidos.

oy, gl

Linguagem de maquina: a linguagem que o computador
entende diretamente

Linguagem de montagem: usa mnemonicos para facilitar
um pouco o trabalho do programador, mas tem as mesmas
caracteristicas fundamentais da linguagem de montagem



Compilacado

O programa escrito na linguagem de alto nivel é
convertido para um programa equivalente (que
desempenha a mesma func¢do), porém escrito na
linguagem da maquina na qual ele vai ser executado.

Linguagem de

Linguagem de
maquina

alto nivel

Programa—fonte> COMPILADOR Programa—obietc>

Programa—obiet<{> COMPUTADOR Resultados




Compilacao
Desvantagens:

* Processo burocratico (o programa precisa primeiro ser
compilado para depois ser executado);

* Baixo nivel de interacdo com o usuario;

* Dificuldade de depuracao;

* Dependéncia do hardware / sistema operacional.

Vantagens:
* Gera programas mais rapidos e menores;

* Nao precisa que o interpretador esteja residente na
memoria;






Interpretacao

O programa escrito na linguagem de alto nivel é
executado diretamente, gerando os resultados para o
usudrio imediatamente. Nenhum programa equivalente
em linguagem de mdaquina é gerado.

Linguagem de
alto nivel

Programa—fonte> INTERPRETADOR Resultados




Interpretacao

Desvantagens:

* Execucao lenta;
* Precisa que o interpretador esteja residente na
memaoria;

Vantagens:

* Processo direto (o programa € executado diretamente);
* Alto nivel de interacdo com o usuario;

* Facilidade de depuracao;

* Independéncia do hardware / sistema operacional.






Sim, vamos precisar traduzir
algoritmos para programas.

Sim, precisaremos conhecer
(pelo menos)duas linguagens.

SIm, cometeremos erros nas
traducoes.




C’est la vie...

Eu nao existo.

S




Como ficamos
entao?









Deu errado?

N3ao era bem

1SSO que voce
queria?



Nao tem problema.
Volte a prancheta...

E descubra onde esta o

erro. -
| £ 4



_l_l_l_l_l_!_




Desenvolvedor
X

Usuario



Linguagens de programacdao, mesmo de alto nivel,
ainda ndo sdo acessiveis para a maioria das pessoas;

Programas aplicativos permitem que usuarios leigos
usem o computador, com alto grau de sofisticacao, sem
a necessidade de conhecer qualquer linguagem de
programacao tradicional;

Eles podem, ou nao, gerar saidas que depois sao
compiladas e/ou interpretadas pelo computador;

Apresentam grande facilidade de uso e sdo
especializados em determinadas funcoes (edicdo de
textos, calculos numéricos etc).



Comandos
Linguagem

Li
dénr?,lﬁq%?rﬂ - Compilador / interpretador




Sistema operacional

Ambientes tipicos de computacao:

* Varios programas na mesma maquina
* Varios usuarios na mesma maquina
* Varios tipos de dispositivo na mesma maquina

Necessidade de garantir:

* Integridade e privacidade dos dados

* Desempenho dos programas

* Inexisténcia de interferéncias indevidas

* Melhor utilizacdao de todos os recursos da maquina



BASIC

* Poucos comandos;

* Sintaxe simples;

* Um comando por linha;

* Linhas numeradas definem a ordem de execucao
dos comandos;

* Os nomes dos comandos devem ser em letras
maiusculas;

* Variaveis sao predefinidas;

* Varidveis numéricas podem ter qualquer nome;

* Variaveis alfanumeéricas podem ter qualquer nome
terminando com “$”;

* Linguagem interpretada;



BASIC

* Interpretador BASIC escrito em JavaScript;
* Funciona em qualquer navegador;

* Nao precisa ser instalado;

* (@ratuito;

NG Basic:
http://www.ngbasic.com/
Quite Basic:
http://www.quitebasic.com/

* Opcao de um interpretador tradicional:
Yabasic

http://www.yabasic.de/

* Mesma linguagem, com pequenas modificagoes.
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ngbasic
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Home ngbasic features programs futorial  reference  changelog downloads  forur

ghlight Reel

Welcome to NGbasic!

NG-BASIC is a BASIC interpreter written in Javascript. This means it is basically platform independent,
and can run on any pc with a web browserl NGbasic includes a virtual filesystern that hosts a fev: te
programs and works-in-progress and registered users will be able to log in and load and save thel
programs! Use MGbasic to leam computer programming and experience the language that startea
alll

Gbasic 0.2.18 beta released

NGbasic forums online
P
@& click here to get started!

NGbasic 0.2.18 beta released

Subscribe for email feed
n Up here for email feed...

My Sponsors

ADD COMMEMTS @ Read More

NGbasic forums online

videocore

www.videocore.com

ADD COMMEMTS & Read More

NG-Basic’'s New Home!

[ € Internet | Modo Protegido: Ativado




ngbasic

Home ngbasic features programs  fuforial  reference  changelog downloads  forums

LERERE

Posted by ngbasic  ©n January NGbasic 0.2.18 beta released
st .

Try it now!

Note that thi launch the interpreter in a popup-v -Basic’s New Homel!

+ Click here to start the Beta 0.2.18 verzion (works on firefox, explorer & chrome)
s Click here to start the Stable 0.2.14 BASIC interpreter (firefox only)

Features
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My Sponsors
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Downloads -
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C Javascript Basic Interpreter by [s Windows Internet Explorer

' | http://www.ngbasic.com/basic/ngbasic-opener-0.2-devel php Tty big
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NG-BASIC 0.2.devel
(C) Copyright Silversoft, 2005-2009
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>QUITE BASIC

fun and learning for smart kids

Littermaid
Toner

Game Design Colleges
brothertoner

Projects >
Sample programs to fry
and to mash up!

Google Gadgets
Take GQuite BASIC to
your Google home page!

File >
Create and manage your
projects!

View >
Change the canvas, clear
the output stc.

Help

Documentation

About >
Credits, copyrights, and
information

Quite BASIC iz an all web-based classic BASIC programming
environment. There is no download or even signup required This preloaded program e: i

most of the supported BASIC commands, but there are lots of other more interesting pri
the Projects menu. Alzo, check out the Help and Students menus to learn more about how to

create your own programming projects.

BASIC for Windows

OBa Compiler

Liberty BASIC gives you a power toolkit  FirstBasic Native Code Compiler Buy it

for Windows programming!

now for just $25!

2000 CLS
2010 PRINT "This BASIC program is just a sample of things you can
do with Quite BASIC. You will see drawing on the canvas, user
input/foutput, and in the program are examples of most of the
supported BASIC commands.”
2020 PRINT
2100 LETR =15
2110 LET X =20
220 LETY =20
2130 LETN =100
2140 LET C = "green"
2150 GOSUB 5000
2160 LETR =6
170 LET X = 35
=30
=40

¥ &Y Internet | Modo Protegido: Ativado










. Javascript Basic Interpreter by Silversoft, Wind

e/ fwww.ngbasic.com/basic/ngbasic-opener-0.2-devel. php?typ

PRINT "HELLO WORLD"
HELLO WORLD

Concluido # & Internet | Modo Protegido: Ativado

AP AR T T A el .'l;:p."‘:'t""__a"m:‘---_



BASIC

Para inserir o comando na memoria, permitindo assim
a composicdo de programas com varias linhas, deve-se
digitar o numero de uma linha (qualquer) e depois o

comando que estara associado a este numero de linha:

* | (0 PRENIRE =% Hellaborsifiade ot



Javascript Basic Interpreter by Silver

sic.com/basic/ngbasic-opener-0.2

10 PRINT "HELLO WORD!"

Concluido

I b
b, '




BASIC

Para executar o programa armazenado, deve-se
digitar:

*RUN
Para executar um programa, deve-se digitar RUN. A
execucdo inicia sempre pela linha de nimero mais

baixo.

O resultado aparece na tela logo em seguida.
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BASIC

Para ler dados do dispositivo de entrada,
armazenando-os na memoria e depois imprimir no
dispositivo de saida:

* PRI NI NSaigmviciierss Tl el el i
*INPUT 1dade

*PR INT#Sinisiericiolic e wi

*PRINT 1dade
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e

& | http://www.ngbasic.corn/basic/ngbasic-opener-0.2-devel.php?type=big

g

BRIy (ot il ey s T
! A TN B LI PR R Al

"DIGITE A SUA IDADE"
IDADE

"A SUA IDADE EH"
IDADE

SUA IDADE
SUA IDADE EH
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& NG-BASIC Javascript Basic Interpreter by Silversoft, 2009 - Windows Internet Explorer
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5 PRINT "DIGITE O SEU NOME"
10 INPUT NOMES$

15 PRINT "O SEU NOME EH"

20 PRINT NOMES$
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BASIC

Comandos do interpretador:

RUN
ILHES 3k
CLEAR

Para editar uma linha, deve-se digita-la novamente
com 0 mesmo numero.

Para apagar uma linha,a deve-se digitar o numero da
mesma e ENTER logo em seguida.



BASIC

Para modificar o valor de uma variavel numeérica:
*1dade=1dade+1
Ou, no caso geral, <variavel>=<expressao>

Podem ser usados os operadores usuais de adicao

« » €k N

+”), subtracdo (“-”), multiplicacdo (“*”) e divisao (“/”).
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BASIC

Desvio do fluxo de execucdo (condicional)

*TF Xaeenaseacs  fLHEN e arha 8 SRS E
<1 Inhesas

Se <condicao> for verdadeira, prossegue com a execuc¢ao
do comando contido na <linhai>. Se falsa, prossegue
com a execucdao do comando contido na <linhaz>
Na <condi¢ao> podem (“>”, “<®, “=" ...), além dos
aritméticos. ser usados operadores logicos (“AND”,
« » o O

OR”) e relacionais



. ol -~ = -

& NG-BASIC Javascript Basic Interpreter by Silversoft, 2009 - Windows Internet Explorer

£ | http://www.ngbasic.corn/basic/ngbasic-opener-0.2-devel.php?type=big

10 INPUT IDADE
20 IF IDADE<18 THEN 50 ELSE 30
30 PRINT "VOCE EH MAIOR DE IDADE"
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BASIC

Execucao iterativa

*FOR <variavel>=<expressaol> TO
<expressdaoz> STEP <expressao3>

N F X i e e s

Executa repetidamente os comandos internos, até que o
valor de <variavel> seja maior que <expressao2>.

Inicialmente <variavel> recebe o valor de <expressaoi>.
Cada vez que o comando NEXT é executado, <variavel> é
incrementada com o valor de <expressao3>
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BASIC x Linguagem de Maquina

Exemplo:

*Ler dois valor numéricos e imprimir a soma de ambos
mais um.

INPUT A INPUT 25
INPUT B INPUT 26
C=A+B+1 LOAD 25
PRINE @ e 56
ADDI 01
STORE o
OUTPUT o

HALT



Calcular a quantidade de racao necessaria
para alimentar X vacas e Y bezerros durante Z
dias, sabendo que cada vaca consome M Kg
por dia e cada bezerro consome N Kg por dia;

10 vacas, 6 bezerros, 3Kg/vaca/dia, 1
Kg/bezerro/dia, 30 dias.




Desenvolvimento

Resultados desejaveis:

* Custos previsiveis
* Prazos respeitados
* Qualidade (funcionalidade e desempenho)



Desenvolvimento

Caracteristicas do processo:

* Trabalho individual x trabalho em equipe;

* Poucas linhas de codigo x centenas de milhares de
linhas de cédigo;

* Aplicacodes criticas (risco de vida, valores elevados
envolv idos);

* Hardware dedicado ou multiplataforma;

* Complexidade crescente das aplicacdes.



Programacao

Necessidades:

* Recursos humanos altamente especializados
* Ferramentas adequadas

* Planejamento

* Gerenciamento

* Metodologia de desenvolvimento

* Testes

* Documentacgao

* Treinamento

* Atualizacao
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